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BAB 1
PENDAHULUAN

A. PENGERTIAN MEDIA PEMBELAJARAN

Media adalah bagian yang tidak terpisahkan dari proses belajar mengajar demi tercapainya
tujuan pendidikan pada umumnya dan tujuan pembelajaran di sekolah pada khususnya. Media yang
membawa pesan-pesan atau informasi yang bertujuan instruksional atau mengandung maksud-
maksud pengajaran maka media itu disebut media pembelajaran (Azhar Arsyad, 2000:2-3).

Hamalik dalam Azhar Arsyad (2007:15)mengemukakan bahwa pemakaian media pengajaran
dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan
motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis
terhadap siswa.

Secara umum, manfaat media dalam proses pembelajaran adalah memperlancar interaksi
antara guru dengan siswa sehingga pembelajaran akan lebih efektif dan efisien. Tetapi secara lebh
khusus ada beberapa manfaat media yang lebih rinci. Kemp dan Dayton (1985) mengidentifikasi
beberapa manfaat media dalam pembelajaran yaitu :

1) Penyampaian materi pelajaran dapat diseragamkan
2) Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik
3) Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif
4) Efisiensi dalam waktu dan tenaga
5) Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa
6) Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja
7) Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses belajar
8)

Merubah peran guru ke arah yang lebih positif dan produktif.

Selain beberapa manfaat media seperti yang dikemukakan oleh Kemp dan Dayton tersebut,
tentu saja kita masih dapat menemukan banyak manfaat-manfaat praktis yang lain. Manfaat praktis
media pembelajaran di dalam proses belajar mengajar (Depdiknas, 2003:17) sebagai berikut:

1) Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga dapat
memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar.

2) Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak sehingga dapat
menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang lebih langsung antara siswa dan lingkungannya, dan
kemungkinan siswa untuk belajar sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya.

3) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang dan waktu.



B. Buku Digital

Buku digital merupakan publikasi berupa teks dan gambar dalam bentuk digital yang diproduksi,
diterbitkan, dan dapat dibaca melalui komputer atau alat digital lainnya (Andina 2011). Hal senada
dituliskan dalam Kamus Bahasa Inggris yang memberi istilah E-book pada buku versi elektronik. E-book
adalah singkatan dari Electronic book atau buku elektronik, merupakan sebuah bentuk buku yang
dapat dibuka secara elektronis melalui komputer. Sedangkan interaktif itu sendiri didefinisikan sebagai
kegiatan saling melakukan interaksi (berlangsung dua arah)antara media dengan yang menggunakan
media (user).

Arsyad (2008) berpendapat bahwa konsep interaktif paling erat kaitannya dengan media
berbasis komputer, interaksi dalam lingkungan pembelajaran berbasis komputer umumnya mengikuti
tiga unsur yaitu: 1) urut-urutan instruksional yang dapat diurutkan, 2) jawaban/respon atau pekerjaan
siswa, dan 3) umpan balik yang dapat disesuaikan. Media interaktif biasanya mengacu pada produk
dan layanan pada sistem berbasis komputer digital yang merespon tindakan pengguna dengan
menyajikan konten seperti teks, grafik, animasi, video,audio, dan lain-lain.

Desain tampilan buku digital yang kini banyak diminati masyarakat adalah buku digital dengan
teknologi e-book tiga dimensi yang dikenal dengan flipbook, dimana halaman sudah bisa dibuka seperti
membaca buku di layar monitor (Riyanto et al. 2012). Flipbook mulai dikembangkan untuk
pembelajaran di sekolah. Penelitian yang dilakukan oleh Ramdania et al. (2007) menyatakan bahwa
penggunaan media flipbook dalam pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini
dipengaruhi oleh ketertarikan siswa terhadap tampilannya yang lebih menarik dan interaktif daripada
buku cetak. Teknologi terbaru inimemberi peluang besar bagi pemanfaatan buku digital dalam ilmu
pengetahuan dan pengajaran jarak jauh (distance learning) (Gorghiu 2011). Menurut Shideqy dan
Lestari (2010) hal-hal yang diperlukan dalam pengembangan buku digitalsebagai sumber belajar, yaitu

learner (pembelajar), fasilitas dan media belajar,fasilitator (guru), dan tersedianya evaluasi (tes).
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A. Content 3D PageFlip Professional

1. Tampilan awal 3D PageFlip Professional
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2. Tampilan ‘Create New

Project Type

Document . , .
Pilihan tipe project

Photo
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Soft cover, thin pages, realistic
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publishing periodical literature
Online and soft cover books.
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3. Tampilan halaman 3D PageFlip Professional
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Keterangan:

1. Edit Pages = submenu untuk mengubah halaman
2. Apply Change = submenu untuk menerapkan perubahan
3. Publish = submenu untuk mem-publish halaman flipbook yang telah dibuat
4. Scenes = pilihan untuk mengubah latar/background template
4. Tampilan halaman ‘Edit Pages’
* Flip Page Editor

Edit

Canwi

Coa% o+ BB’
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UNIVERSITAS NEGERI YOGEYAKARTA
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[ FUNCE! |
[ T N Tgl : 20 Februad
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1. PCf Lapsop
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disadizkan oleh compller.
Penomam merupskan kumpulan dad fungsl, balk yang didefinisikan semra kngsung dalam
wn yang didellarasiian dalam suatu file header. Pada Cr+, fungsl utama disebut
Fungsl main | alan diparggll partama kall ketika program dijakenian.

sballzn nama_furgsiidaftar_parameter) |
9 ngsl

R angan:
Tipe_kamballan: fungsl bisz mja mempuryal nikd ballk. Tips kembalan adalah tips data dard
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Nama_fungsk: adalah nama yang akan digunakan dalam g gglan. gailan fungsi|
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fungsl

Fungsl tanpa nilal ballic

Fungsl yang tidzk memillkl ralal balk dinyztakan dengan fungsl tips veld. Bartul umam:

Editing 1 of 10 Page zon t 41% Pages loaded successfully.

Keterangan:
1. Pages = pilihan edit pages yang meliputi ‘Add New Page, Edit Select Page, Delete Select Page,

Make Page Up, Make Page Down’

Edit Link = tool untuk menambah link pada halaman yang diinginkan

Add Movie = tool untuk menambahkan movie yang bertipe Mp4 atau flv pada halaman yang diinginkan
Add Image = tool untuk menambahkan gambar pada halaman yang diinginkan

Add Sound = tool untuk menambahkan sound pada halaman yang diinginkan

Add Flash = tool untuk menambahkan animasi yang bertipe swf pada halaman yang diinginkan

o vk wnN



7. Add button=tool untuk menambahkan tombol untuk pilihan musik, pindah halaman dsb
8. Add Youtube = tool untuk menambahkan link youtube pada halaman yang diinginkan
9. AddText =tooluntuk menambahkan text pada halaman yang diinginkan

B. Langkah-langkah Pembuatan Media Pembelajaran dengan Flipbook

1. Persiapkan materi ajar yang diperlukan dalam bentuk doc, pdf, ppt, gambar, video (mp4), animasi
(swf), dan suara (mp3).

2. Buka aplikasi 3D PageFlip Professional 1.7.7

3. Pilih ‘Create New’ seperti tampilan gambar B.1. di bawah ini

ﬁ\ Demo Create New Online Service
Open... . P
o M1 ceaened  Klik ‘Create
|| Open from Output Folder
Recent Projects
B | modul EE Import Office
Support
Demo Contactus
I;I FAQ
1 3D Demo
® Help Document
Home Page
Gambar B.1.
4. Muncul tampilan ‘New project’ seperti gambar B.2 sebagai berikut:
- New Project E
Project Type
' Document
Photo
38 PAGEFLIP
PROFESSIONAL
(et e iam it v e ]
Description

Soft cover, thin pages, realistic
page flipping effect. Perfect for
publishing periodical literature
Online and soft cover books.

3DPaLeFlip

Select Template oK Cancel

Gambar B.2
Pilih Project Type ‘Magazine’ dan klik ‘OK’.
5. Apabila menghendaki template yang berbeda maka sebelum klik ‘OK’ (pada langkah 4) tekan tombol
‘Select Template’ maka akan muncul berbagai pilihan template seperti gambar B.3 di bawah ini.
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My Templates 3 Choose a flash template here. (Double-ciick to make a quick selection) Get More Themes Online
Y @8 (More and more templates wil be provided in future.)
7

(18] Facile
(1] Fiexible
[ Fioat
(8] Fresh
(1] Handy
[IH] moving
(] Neat
(18] panda
Panoramic
(] Plain

taly_Venice Moutan

Import Theme Remove Theme oK Cancel

Gambar B.3
Setelah memilih gambar template yang dikehendaki klik ‘OK’ maka akan muncul tampilan seperti
gambar B.2 pada langkah 4.
6. Langkah selanjutnya akan muncul tampilan berikut.
L8 Import PDF - oilEd

Source PDF File

D:\yq's job\algoritma & struktur dataVabsheet aloolabsheet algo 8.pdf Open it

The Page Ranges to Import Render Engine

Choose render engine for
@ AlPages  Page Count: 10 Image imparting your PDF file
SWF

) Custom range: Example:1,9-21

Application

Pages Quality and Size
Quality And Size: Higher quality larger file size ~

High values produce better page quality but require more disk space and more time to download.

¥ Import Link Import Search Import Table of Content W Detect Wide Pages

Import Now Cancel

Gambar B.4
Klik ‘Browse’ dan cari file dalam bentuk pdf kemudian klik ‘Import Now’ sehingga muncul tampilan
seperti di bawah.
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Play Fip Sound Yes
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Zoom Button show




7. Apabila menghendaki background yang berbeda maka pilih submenu ‘scenes’ seperti gambar

berikut dan pilih gambar yang diinginkan dengan cara double click.

= 3D PageFlip Professional 1.7.7
Files Convert Option Online Help
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Gambar B.6

B.6

8. Untuk mengubah halaman-halaman pdf yang telah diimport dan mengisinya dengan video, animasi,

gambar, dll maka pilih submenu ‘Edit Pages’

= 3D PageFlip Professional 1.7.7
Files Convert Option Online Help
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Gambar B.7
9. Setelah Edit Pages diklik akan muncul tampilan halaman edit seperti gambar B.8 di bawah ini.
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Gambar B.8
10. Apabila ingin menambahkan halaman judul maka pilih posisi di halaman pertama kemudian ‘add new
page’ pada submenu pages.

Klik add new page
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Gambar B.9

Sehingga muncul tampilan berikut:



Insert Type

) SWF/IMG ()POF (@) Blank
Insert to
(®) Before the select page
() After the select page
(") Front of the document
(_JEnd of the document
| Insert | | Cancel
Gambar B.10

Pilih Blank dan klik ‘insert’.
11. Setelah langkah 10 dilakukan maka akan muncul halaman tambahan yang akan dipakai sebagai
halaman judul sebagai berikut.

Help

Page fill setting

DEVN@EAS

Halaman Judul

S

=

« P PmBE

Gambar B.11
12. Design halaman judul sesuai yang dikehendaki.
13. Sebagai contoh menambahkan judul buku dengan cara menuliskan teks pada halaman judul. Langkah
yang harus dilakukan adalah klik tool ‘add text’ dan tuliskan judul yang dikehendaki.



File Help

Pages Page fill setting
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Klik Add Text
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Gambar B.12

Clear Shape Style

Properties of Textl

+

Layers
B Text2

B Text1

A Apha: 100

Atur teks yang dibuat melalui Preset Styles dan Properties of Textl sehingga hasil teks judul yang

dibuat seperti gambar B.12

14. Apabila ingin menambahkan gambar pada halaman judul tekan tool ‘add image’ kemudian pilih

gambar yang diinginkan.

Filg Help

Pages Page fil setting

BEBERD

Klik Add
Image

PeeQDEV@mES ~

Klik 2x untuk

mencari gambar

yang diinginkan

Gambar B.13

Setelah menemukan gambar yang dipilih maka akan muncul tampilan seperti gambar di bawah.
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Gambar B.14
15. Selain gambar dan teks, pada halaman juga dapat ditambahkan link, movie, suara, youtube, dan
animasi.
16. Untuk menambahkan link pada halaman yang diinginkan, klik ‘add link’. Kemudian masukkan link yang
dikehendaki ke dalam properties of link. Selengkapnya tertera dalam gambar B. 15 berikut.
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& Alpha: 100

Gambar B.15
Masukkan alamat link melalui ‘set action’ yang terdapat dalam properties of link sampai muncul
dialog box seperti gambar B.16.



s of Link1

Ao LR
Action setting of Link1

Please select a action type:
Go to Page Play audio
Open web page o slidat
Call Javascript Show Vide
360 Degree Product Prasent 3D image sphere

r alpha:

URL: https://

Action: et action Klik di sini

set as default

Target:

Layers

Bl Link1

Pastekan link

di sini

Do every time

Cancel

Gambar B.16
Hasil yang diperoleh setelah link dibuat adalah sebagai berikut:

5. Pungsd g mergembathas tipe bilangan
Comtah 3:

FITEpr s p—

g Lendepat calen fogal: ¢
AL L] §

, 5
6. Fungsi dengen paremeter
Fungl dengan parsmeter memberikan turg dorl sl
paramater yang dmavskkan

7. bk Pl
B, Feramensr maskan

Gambar B.17
17. Movie dapat ditambahkan pada halaman yang dikehendaki dengan cara klik ‘Add Movie’, drag ke
dalam bagian halaman, klik 2x kemudian cari video/film yang hendak dimasukkan. Lebih jelasnya dapat
dilihat pada gambar B.18 dan B.19 berikut.
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Layers
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Fiesoftyps: | Movie File(-mpd;*flv)

Gambar B.19

Setelah ‘Open’ (gambar B.19) diklik maka akan muncul tampilan sebagai berikut.
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Gambar B.20

Tampilan video dapat diatur melalui properties of Videol (gambar B.20).

18. Apabila yang dikehendaki adalah video dari youtube maka langkah pertama yang harus dilakukan
adalah klik ‘Add Youtube’, drag ke dalam halaman yang diinginkan seperti gambar B.21 berikut.

Klik ‘Add Youtube’

3. Huatiah 3 algaritma dan program dengan tungs! & dalamnya.

. MAFTAR PUSTAKA
Eaflan pustaka diamibll dar buku:

Budl Raharjo. 2095, Pemrograman C++ Mudah dan Copat Menjadl Master Cr-+. Bandung:
Panerbit Informatika.

Gambar B.21



Copykan alamat link youtube yang ingin dimasukkan ke youtube URL yang terdapat dalam

of Youtubel seperti gambar B.22 berikut.
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F. DAFTAR PUSTAKA
Ksfian pustaka diambl derl buku:
Da:

Penerbit Informatika.

Propertias of Youtube2

Rotation: 0
Youtube URL:

Pastekan link

voutube ke sini

Video Parameters:

PopUpWid

PopUpHeight:
PreView

Thumbnail path:

Gambar B.22

Layers
El Youtube2

Bl Textz

Properties

Setelah link Youtube dipastekan ke dalam youtube URL maka tampilan akan berubah seperti gambar

B.23.

F. DAFTAR PUSTAKA
Kajian pustaka diambll darf buku:

Penerbit Informatika.

3. Buatih 3 algoritma dan program dengan fungs! d dalamnya.

Budl Raharjo. 2015. Pamrograman C++ Mudah dan Cepat Menjad| Master Ce+. Bandung:

Using a Function (Calling a Function)

L -
volOfRect” 10,5,2);
vO ect > )
ol olOfRectPrism(5, 5.5

oo

Gambar B.23

Tambahkan teks sebagai pertunjuk untuk menjalankan video dari Youtube dengan cara seperti mebuat
teks yang telah dijelaskan pada langkah sebelumnya.
Tampilan setelah ditambahi teks sebagai berikut.

L TUGAS
1 el dan e el s ode pogren diats
L Beatlah Hgoowma dengan bafes nansl, fowchart, pse)cocode, dan progrem di atas.
1 Neatlsh 1 algorsma dan program dengan fungd di dalamerya

R, DAFTARPUETAKA
Falan pustais diarm B sl bisku:

Bud] Ashangs, 205, PEmEOEIETAn G+ MAueh dn Cepst Rensdl Mss1Er C++., BSntung
Perert i informatica.

Elik Video berikut:

Gambar B.24



19. Sesudah movie dan youtube, suara dalam bentuk music juga dapat ditambahkan pada halaman yang
dikehendaki. Langkahnya adalah ‘Add Sound’ dan atur sound dalam bentuk music.mp3 di properties
of tables. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar B.25 berikut.

Masukkan
music.mp3

When dick play buttor -+

di sound

¢ When dick stop butto

path Record audio

Klik ‘Add Sound’

Gambar B.25
20. Setelah Teks, Gambar, Suara, Movie, dan Youtube, hal terakhir yang perlu dicoba untuk ditambahkan
adalah animasi. Langkah pertama adalah siapkan file animasi dalam bentuk swf kemudian klik ‘add
flash’ kemudian drag ke halaman yang dikehendaki dan klik 2x untuk menambahkan file animasinya.

Properties of SWFL

S oa% o+ @M

FAKULTAS TEKNIK
UMIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA.

LABSHEET ALGORITAIA DAN STRUKTUR DATA
Samamar 1 Funcel H 5

| " eight:
Fralzo1 | TR 2R | g gar g =

Ro

Restrict ratio

Klik Add Flash

Recent places

!

Desktop

SWEF

sirmulasi

g osiloskop.swf
.

Libraries

LY

Computer

DEVODAS -

Be®

File name: |5im|.||asi

Files of type: | SWF Fie* suf)

Gambar B.27
Setelah animasi dimasukkan maka tampilan akan berubah seperti berikut:
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FAKLLTAS TEKNIK
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LABSHEET ALGORITMA DAN STRUKTUR DATA
| Samasier 1 FUNGS!

gy | Tl 20 Fobruad
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Moo
LET/TEENARZIEDS
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far frs Gedy Cofp Sed]
B N ]
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1
1
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Ff untce wanghicing jonlsh (rom)
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Gambar B.28
21. Apabila edit pages pdf dan semua komponen telah selesai ditambahkan maka klik ‘files’ dan plih ‘save
& Exit’.
File:
Save & Exit
Save Ctrl+S

Gambar B.29
22. Setelah ‘Save & Exit’ dilakukan maka langkah selanjutnya adalah tekan ‘publish’ seperti gambar
berikut.

Fils Convert Option Online Help

E‘lmpertpm - @' Edit Pages ‘ (3 Apply Change -@f Publish Klik pu blish Online Books

Design Setting | Table of Contents | Scenes

[E panda | ] e T
4B T ALGORTUA AN STRLKTUR DATA LABSHEET ALGRTAN D STALICTUR AT
Please customize the fissh templat here e @ P o
S —
Document Type Magazine =l
ETool Bar Settings
Book Title lebsheet algo 8
o Mox000000
Tcon Color [CloxEEEEEE
Font Color CJosffffe
ElLoge Settings
Logo File s bt
Link T P —pe————
Show Logo Show b s .
ElAuto Fip
Enable Mo
Loops 0
Fiip Interval 3
Language Engish
Background Sound
sound Fiie
Loops Yes
AutoPlay Backgroun...|Yes
Play Flip Sound Yes
Dlfisinle B itbane Y
Title

-

3DPragcFKlip M < >

Gambar B.30
23. Pada submenu publish terdapat beberapa pilihan seperti yang tertera pada gambar B.31 berikut:




HTML:
Open via browser, publish online,

@ Flash/HTMLS
Ip:
Zip HTML files for convenient store and share.
E =
EXE:
Executable file for independent reading.
O S
3DP:
For 3DPageFlip Reader. (Windows and Android)
Download 30 PageFlip Reader —J 3pp
To FTP Server: ( ﬁ
Publish flipbook to your site with FTP integrated. UD A S
Screen Saver:
Publish flipbook to Screen Saver. _ SOES

Email to: r‘
Email zip file to you friend. 3

Gambar B.31
Klik salah satu tipe publish sesuai dengan kebutuhan.

Demikian langkah-langkah pembuatan media pembelajaran flipbook dengan 3D PageFlip Professional
1.7.7.
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